SONORIZAGCAO DA MAQUETA

Estamos rodeados de sons. Estejamos em casa, na rua, no trabalho ou numa estagao ferroviaria, estamos sempre
a ouvir os sons produzidos por pessoas, maquinas, animais, até o vento ou o sino da igreja.

As nossas maquetas, que pretendem reproduzir uma cena real ou idealizada, nao estao completas sem que lhes
seja adicionado o som inerente a cena representada.

Hoje em dia, com o advento do DCC, as locomotivas podem reproduzir os sons que as caracterizam produzindo
um efeito de realismo.

Na maqueta a introdugdo de sons relacionados com as cenas representadas incorpora um realismo adicional
que melhora substancialmente o ambiente que pretendemos transmitir.

Algumas marcas comerciais vendem produtos que reproduzem som ambiente. Na generalidade carecem de
realismo pois muitos destes produtos usam som sintetizado. Em muitos casos a duragao esta limitada a
poucos segundos. Na esmagadora maioria sdo caros para o efeito que produzem.

Muitos modelistas tém elaborado sistemas de som ambiente recorrendo a reprodugido de CDs, usando
um MP3 player ou fazendo reproduzir sons de um computador ligado a maqueta, sé para dar alguns
exemplos.

Foi por acaso que descobri a placa de que vos vou falar. Lendo as especificacoes imediatamente compreendi
que seria uma alternativa de simples implementacao, barata e extraordinariamente versatil.

Neste artigo vamos implementar um sistema de som ambiente para a nossa maqueta.

Ferramenta necessaria

1. Ferro de soldar.

Lista de material

Esta ¢é a lista de material necessario para construir o sistema de som ambiente para a maqueta.

1. Placa de som (1 peca). A placa de som usada é a
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A placa ¢ fornecida com 2 conectores para ligar os altifalantes e duas barras de pinos para fazer as restantes
ligagdes.
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